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Lehrbuch:  IKARUS — Natur und Technik (Schwerpunkt Informatik
Oldenbourg — Verlag

I Information und ihre Darstellung Seite 5 ff

Die Informatik beschatftigt sich u. a. mit den Fragen:

Wie kann man Informationen fiir eine Maschine eitidgedarstellen? Wie kann man Informationen
verarbeiten, dauerhaft speichern und zwischen Miaschubertragen?

Fur die Darstellung von Informationen benutzt mam@omputer spezielle Programme.

Il Informationsdarstellung mit Grafikdokumenten Seite 11 ff

Die darzustellende Information wird ibbjekte gegliedert.

Jedes Objekt hat einen eindeutig@mjekt-)Namen oderBezeichner
Die Merkmale (Eigenschaften) von Objekten nennt m@nbute .
Den Wert eines Attributs nennt matiributwert .

/DQ,

Das Beispiel-Bild besteht aus vielen Rauchwolkel
verschiedenen Objekten:
Apfell, Apfel2, Apfel3, ... Dach, Haus, Tir,... Apfel3

Das Objekt mit dem Namen , Tur* wurde Baumstamm

mit der Farbe ,Orange“ ausgemalt... Tar
Das Objekt ,Haus" ist 3,06cm breit.

Kurz: Tar.Fullfarbe=orange Haus.Breite=3,06cm
Man nennt dies digéttributschreibweise oderPunktschreibweise

Tar.Fullfarbe=orange

4 AN

Objektname lIunkiAttributname Wert des Attributs

Objekte besitzen bestimmte Fahigkeiten (z.B. korswerisro3e oder Farben verandern...),
man sagt, sie kdnnen so genarivitghoden ausfuhren

@
Die Fullfarbe des Objekts , Tur* wird nun auf I
den Wert ,blau” geéndert, die Breite des
Objekts , Tur* wird auf ,1cm“ gesetzt.
Das Dach wird geldscht. .]
Kurz: Tar.FullfarbeSetzen(blau) Tur.BreiteSetzen(1cm) Dach.Ldschen()

Methoden bzw. Methodenschreibweise

Tar.FullfarbeSetzen(blau
b t \ —

Objekt Methodenname Wert der Methode Klammer(!)
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Alle Objekte mitgleichen Attributen undgleichen Methoden
werden durch einglassebeschrieben.

Tur, Haus, Fenster, Schornstein und Baumstamm
sind Objekte deKlasseRECHTECK.

Apfell, Apfel2, Apfel3, ...Baumkrone, Rauchwolkel, ... I I:I
sind Objekte deKlasseKREIS (oderELLIPSE).

Dach ist ein Objekte deéflasseDREIECK.

Weitere Klassen in GrafikdokumentehtNIE, TEXTFELD, ... Text

(Klassennamen werden in Grol3buchstaben geschrjeben!

Klassendarstellung: Objektdarstellung:

RECHTECK
/ Hohe
K|assenname Bl’elte /Tur RECHTECK \
Fullfarbe
/ Linienfarbe Hohe=1,04cm
. Breite=0,45cm
Attribute Fullfarbe=orange
FlllfarbeSetzen() Linienfarbe=schwarz
BreiteAndern()
/ Loéschen() K j
Methoden

PRAXIS: Die Schiler erstellen mit einfachen (Vektor-) Gkpfogrammen (z.B. in Word) eigene
Bilder aus einzelnen Objekten. Sie lernen, dieskeachreiben, zu bearbeiten, zu andern,
zu léschen, zu kopieren oder auch mehrere Objek&rem neuen Objekt zu gruppieren.

(Siehe auchVerkzeugkasten Il auf der Seite 137 ff.)




Informationsdarstellung mit Textdokumenten
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Seite 32 ff

Betrachtet wird nun di&lasse TEXTDOKUMENT.

Zeichen5 in
Absatz 1 (A1.Z5)

Dokument2 - Microsoft Word

Datei  Bearbeiten Ansicht Einflgen Format Extras Tabelle Bénster 2
b EESf SV B o~ & BAC
ﬂ Standard + Verdan: - Vert;ama -~ 16 v E /TabU|at0r l (TABl)
Zeichenl in »Nummer......Namef|
Absatz 1 (A1.Z1) )|
| Mullery] <«——71 Absatz3 (A3)
PP ST Schmieder9

In Textdokumenten spielen Objekte deéasseZEICHEN die wichtigste Rolle.
Schrift&thriftgréRe, Schriftstil, Farbe.
Eine zusammenhangende Folge von Zeichen BeiBhenkette

Wichtige Attribute dieser Klasse sind:

Weitere Objekte in Textdokumenten sind z.B. vonklasse ABSATZ .
Ausrichtu#gilenabstand, EinzugLinks,...

Wichtige Attribute dieser Klasse sind:

Die KlasseTABULATOR dient zur Orientierung des Textes an unsichtbagekrechten Hilfslinien.

Attribute: Position, Ausrichtung und Fullzeichen.

Attributschreibweise (Punktschreibweise):

Z.B.: Al.Z1.Schriftfarbe=rot
Al.Z1.Fett=ja
Al.Z5.Inhalt="¢"
Dokument2.RandLinks=2,5cm

Methoden (Methodenschreibweise):
Z.B.: Dokument.SpeichernAls(,Dokument2“)
Al.Z1.SchriftfarbeSetzen(Blau)

A2.Ausrichtung=linksbtindig
TAB1.Position=4cm
TAB1.Fillzeichen="..."

A2.AusrichtungSetzen(Zentriert)
A4.Z3.Loschen()

== ——

4
=1 upp

ari v Verdana - 16 - F K 0] =
— 4 R O R TR R -
v
Nummer.....Na
1o,
2 chmiederq




Klassendarstellungen:
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TEXTDOKUMENT ZEICHEN ABSATZ TABULATOR
Titel Schriftart Ausrichtung Ausrichtung
Schriftfarbe AbstandVor Position
Autor SchriftgrolRe Fllzeichen
Papierformat Fott AbstandNach
SeitenrandOben Zeilenabstand PositionSetzen()
ge!te”ra”gg”teh’: AusrichtungSetzen()
eitenrandRechts 5
SeitenrandLinks FetiSetzen() AusrichtungSetzen() Loschen()
SchriftartAndern() EinzugLinksSetzen()
Loschen() ZeilenabstandSetzen()
TitelSetzen() e
SeitenrandObenSetzen() Kopieren()
ZeichenZzahlen() Loschen()
Drucken()
Das gemeinsami€lassendiagramm:
Ein Objekt der Klasse ABSATZ enthalt
TEXTDOKUMENT Objekte der Klasse ZEICHEN.
Bedeutet: Die Enthalt-Beziehung beschreibt
,,...enthallt keinen, diesen Zusammenhang
einen oder mehrere ..."
ABSATZ
ZEICHEN TABULATOR
PRAXIS: Die Schuler erstellen mit einem Textverarbeitunggpamm (z.B. Word) eigene kleine

Texte.Das Beherrschen des 10-Finger-Systems wird dabechi verlangt.
Die Schuler lernen, auch grol3ere Texte zu formetiend sauber zu gestalten.

Auch Bilder und Grafiken werden in die Texte mitggbunden.

(Siehe auchVerkzeugkasten Il auf der Seite 142 ff.)

Maristen-Gymnasium Furth
KlosterstraBe 6 sl =
MGF 84095 Furth ’wm
|
Stundenbeginn: ..o 08:00 Uhr
GroBe Palissi e e s s 10:15 Uhr
Ende 6. Stunde: ... 12:50 Uhr
[+#]
MO DI MI DO FR
1 D MUS M
2 E S REL E M




IV Informationsdarstellung mit einfachen
Multimediadokumenten
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Seite 56 ff

Multimediadokumente bestehen aus ObjekterdiesseFOLIE, die wiederum Objekte détlasse

TEXTFELD, BILD, AUDIO, ...enthalten kdnnen. Zwischen den Folien dilimbrblendeffekte maglich,

zusatzlich haben Objekte auf einer Folie Methodemnimation.

Das gemeinsam€lassendiagramm:

MULTIMEDIADOKUMENT

FOLIE
]
s | o o
TEXTFELD BILD GRAFIKGRUPPE AUDIO VIDEO
l 1 rx]' 1
ABSATZ LINIE RECHTECK
ZEICHEN | | TABSTOPP
Klassendarstellung: FOLIE
Titel
Breite
PRAXIS: Die Schuler lernen die verschiedenen Hohe
Mdglichkeiten eines Préasentationsprogramms Fulleffekt
kennen (z.B. Powerpoint). Farbverlauf
Fullmuster

Sie erstellen kleine Prasentationen zu
vorgegebenen Themen und lernen, was
noch alles zu einem guten Referat / Vortrag
dazugehort...

(Siehe auchVerkzeugkasten IV auf der Seite 147 ff.)

pom T L e
Meersehweinchen .
Der Wolf . N T

Ein Referat von Julian, Marcus i L I..- :

und Michael e W

£ -
= St Bon, Verdna,

ke ~ upd Thomas W.
s = Laura und:-Verarg:
= Yost

l'

Fullstruktur

Folientibergang
Ausblendzeit

TitelSetzen()
FulleffektSetzen()

kbpieren()
Loschen()

Aﬁzeigen()
Verschwinden()
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Hierarchische Informationsstrukturen
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Seite 65ff

Strukturen mit eindeutiger Rangfolge von
Ubergeordneten zu untergeordneten
Objekten nennt mahierarchische Strukturen.

Diese lassen sich aBaumdiagramm darstellen.
Die Bestandteile von Baumdiagrammen

sind undKanten,

wobei (oberster Knoten)

undBlatter (Knoten ohne ausgehende Kante)
besondere Knoten sind.

&3 Zuriiek -

Ordner

Kapitel V- Ordner

Datei Bearbeiten Ansicht Favoriten Extras ?

¥ JSuchen | Ordner | &~

=22 o CoiSehula'kE-7 MuT Kapitel V- Ordner

*  MName
~Ordner_Autgabe

&l Aufgabe Sparverein
LEinfishrung

Grofte Typ § Geandert am
Dateiordner 30.09.2006 21:22
31 KB Microsoft Wor... 01,10.2006 15:31
17T KB Microsolt Pow.. 24.09.2006 22:01

= VEKE-TNUT L
o Kapitel |- Information
2 Kapitel I-Graphik
2 Kapitel lll-Texte
+ 3 Kapitel V- Prasentationan
= 3 Kapitel V- Ordner
oo Ordner_Aulgabe

s

chule ] [ Privat ]

K5 M

Kapitel |-
Information

Ké M

Kapitel V-
Ordner

[

Ordner_
Aufgabe

|

Aufgabe
Sportverein

} [ Einflhrung 1

Ein Dateisystem benutzt Objekte déassenDATE!I undORDNER.

Gemeinsames
Klassendiagramm:

Attribute der Klass®ATEI bzw. der Klass©RDNER: ORDNER
Dateiname bzw. der Ordnername, Grol3e, Typ, ...
Ein Ordner kann beliebig viele Dateien und Ordnehalten,
d. h., er kann sogar Objekte seiner eigenen Klasdalten.
In einem Dateisystem beschreibt der Pfad eindelitid.age
eines Ordners bzw. einer Datei, z. B. DATEI
C:\Schule\K6-7 NuT\Kapitel V-Ordner\Einfihrung
Klassendarstellung: ORDNER DATEI
Ordnername Dateiname
GroRRe Typ
Erstellungszeitpunkt GroRRe
PRAXIS: Symbol Erstellungszeitpunkt
Symbol
Die Schiuler lernen, wie
wichtig eine gute Struktur
(Ordnung !) auf einem PC
ist und liben das sinnvolle L__meenennen(NameNeu) L__meenennen(NameNeu)
Arbeiten mit Ordnern und Offnen() Offnen(mit Programm)
Unterordnern. e _ e _
Kopieren(Zielordner) Kopieren(Zielordner)
(Siehe auchWerkzeugkasten V | Léschen() Loschen()
auf der Seite 149 ff.)




M. Rapp 2009

VI Vernetzte Informationsstrukturen — Internet Seite 80 ff

Neu: Objekte der KlasserERWEISZIEL undVERWEIS. (Ermdglichen einen Wechsel von einem
Dokument zu einem anderen Dokument mit einem eemzhjausklick...).

Das Verweisziel legt die Stelle fest, zu der gewsetthwerden soll. Der Verwemelt auf diese Stelle.
Zwischen Verweis und Verweisziel besteht die Baanghzielt auf”.

Die Dokumente, die Uber Verweise miteinander vedeunnsind, bilden einyperstruktur .

Klassendarstellung: VERWEIS VERWEISZIEL
Zieladresse Zielname

Verweisbeschreibung

ZielAnfordern()
Klassendiagramm: HYPERSTRUKTUR
DOKUMENT
ABSATZ
VERWEISZIEL VERWEIS ZEICHEN BILDVERKNUPFUNG

PRAXIS:

Die Schiuler lernen die Sprache HTML kennen, elstathit einem HTML-Editor (z.B. Frontpage) eigene
Dateien, welche sie anschlieRend ,verlinken“. Atieffend werden diese mit einem Browser betrachtet.

Danach werden den Schiler Méglichkeiten (aber &eflahren) des Internets aufgezeigt: Informations-
beschaffung, Suchmaschinen, Geschichte des Insernet

(Siehe auchWerkzeugkasten Vlauf der Seite 152 ff.)

MGF-Reisen Harald Boysen

NKSTELLE 1@ Die Welt Klosterstr. 6

N@HME}_R ‘ﬁi\ﬂi@%l entdecken!

MGF-Reisen GmbH,
>dBd< entdecke mit uns die Welt

« Spannend

* Glinstig
* Einmaliges Erlebnis

Angebot der Woche!!

i nach

W

Lerne andere Stidte kennen,
erlebe neues kennen und erhole!

Weitere Informationen




M. Rapp 2009

VIl _Austausch von Informationen — E-Mail Seite D ff
Elektronisch Gbermittelte Nachrichten (so genaifiiidails) Datei Bearbeiten Ansicht Einfiiger
sind Objekte deKlasse NACHRICHT . e T -
Attribute: Absender, Empfanger, Kopienempfanger LR ﬂ =]
Betreff, Nachrichtentext SISenden |Konten- | 0 -|@ &/ |t ¢

Methoden:  Senden(), Antworten(), Weiterleiten(), ... *‘“--- Meste Qi do

Eetreff: Kursthema im April
Nachrichten kdnnen Objekte delasse ANHANG enthalten, X FF i ez
die wiederum je eine Datei enthalten. o e

wit behatideln mar Zeit das Thema E-Wail ,

NACHRICHT +ANHANG DATEI

Attributschreibweise (Punktschreibweise):
Z.B.: Emaill.Empfanger=Meister@gimix.de Emaill.Betreff=Kursthema im April

Methoden (Methodenschreibweise):
Z.B.: Emaill.Senden(Erwin@frei.net) Emaill.Drucken(Laserjet2000)

Klassendarstellung:

NACHRICHT ANHANG

Absenderadresse Typ

Empfangeradresse Grole

KopieEmpfanger

Betreff -

Nachrichtentext Offnen()
Speichern(Zielordner)

Senden()

Antworten()

Weiterleiten()

Drucken()

Verschieben(Mailordner)

PRAXIS:

Die Schiler lernen den Aufbau von E-Mails und veM&l-Programmen und den Weg der
elektronischen Nachrichten durch das Internet kenne
Auch das beliebte ,Chatten” wird behandelt.

(Siehe auchWerkzeugkasten VIl auf der Seite 156 ff.)
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VIl Beschreibung von Ablaufen durch Algorithmen Seite 109 ff

/ e R HooeE. |

Karol ist ein Objekt deKlasse ROBOTER.

Attribute, bzw. Attributschreibweise: Karol.PositionX = 2
Karol.PositionY = 1
Karol.Blickrichtung = Sid

Ferner gibt es ein Objekt détasse WELT mit den Eigenschaften Breite, Lange und Hohe.

Die Welt kann verschiedene Objekte aus d&xssen ZIEGEL, QUADER undMARKE enthalten.

Attribute, bzw. Attributschreibweise: Ziegell.PositionX = 1 Ziegell.PositionY = 4
Markel.PositionX = 3 Markel.PositionY =1
Quaderl.PositionX = 4 Quaderl.PositionY =5

Der Roboter Karol hat viele Methoden. Er kann $ielvegen und arbeiten [ Schritt(), LinksDrehen(),
RechtsDrehen(), Hinlegen(), Aufheben(), MarkeSgizeéarkeLoschen() ] und er kann sich umsehen
[ IstWand(), Nichtlstwand(), IstZiegel(), Nicht&egel(), IstMarke(), NichtlstMarke(), IstNorden()

Algorithmus:
Eineendliche Folge auglementaren, eindeutigerundausfihrbaren Anweisungen.

Struktogramm:
Darstellung fur Algorithmen (unabhangig von der ka@ten Schreibweise der Programmiersprache).

Sequenz Wiederholung Bedingte Wiederholung

Hinlegen() wie@erhole 6 mal wiederhple solange N ichtlstWand()
Schritt() Hinlegen() schiitt()

RechtsDrehen() *wiederhole *wjeddrhole

Bedingte Anweisung

Struktogramme:
wenn IstZiegel dann
Aufheben v
sonst L IstZiegel wdh. solange NichtlstWand
Hinlegen | e I .
*wenn w Schritt
Aufheben Hinlegen
PRAXIS:

In der Programmierumgebung vBobot Karol lernen die Schiiler, Ablaufe durch prazise formtgie
Algorithmen zu beschreiben. Dabei werden einfacheéisungen und Kontrollstrukturen programmiert.

(Siehe auchwWerkzeugkasten VIl auf der Seite 159 ff.)



